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1) Définition Le detourage

Détourer un objet,

cOest | e s®l ectionner
de facon précise

pour le traiter indépendamment

PhotoFiltre 7

Rappel : une sélection est une forme fermée

Elle est visualisée par un contour clignotant

et parfois
avec un cadre
de délimitation




2) Traitement s Lcemllétourage

objet détouré

iEEEEEEEER IEEEENEN)

htOFil:re ‘

Les traitements sont ceux applicables
a toute sélection

PhotoFiltre 7

Masquer la sélection

Dansle menu contextuel et dans le T o
Tout sélectionner
clic droit N —— ] menu Sélectionner le calque
sur 1 dobj ) i Sélection F§1 Inverser
)| Recadrer timage | T TR
o T Q Changer la forme
"t Centrer la sélection

% Copier

: . Adapter le rapport
Copier avec fusion

Paramétrage manuel..

Coller dedans >
&2 Effacer Contracter..
Dilater...
[} Changer la forme » .
e range...
i1 Inverser la sélection Tranffo i
..... ion
Paramétrage manuel..
O Lissage
Transformation L4 Options
Dupliquer
) Copier la forme
§ Lissage ’ Coller la forme

Conserver les proportions

= ' = Charger une forme...
i Masquer la sélection 3

B Enregistrer la forme...




2) TRAITEMENTS DOUN OBJET DETOURE : MENUSELECTION

|y | - .

i.a Masquer la sélection
Tout sélectionner
Sélectionner le calque

1} Inverser Enregistrer la forme : permet de conserver le contour du détourage

l\\s Changer la forme
it Centrer la sélection
Adapter le rapport

: [ ﬁ Ormeau .pffs Fichier PFS 9Ko

Paramétrage manuel..

Contracter...
Dilater... > :
Frange... 2 ?9)(22._3 pm?fjﬁ _
Transformation ggagt;.‘ iltre Sélection
A o
ORLiscos 06/07/2016 06:30
Options

Copier la forme

Coller la forme

(@ Eharger,ne Jorme.. I Charger une forme :

Enregistrer la forme... ~ .
| Eores i permet dout i
contour enregistre




2) TRAITEMENTS DOUN OBJET DETOURE

- Suppression de | 60obj et
Couper ou touche SUPPR

&) Les Ormeaux.jpg B Les Ormeaux.jpg 4
— ~ ~

e Jf %




2) TRAITEMENTS DOUN OBJET DETOURE

- Tracé contour et remplissage

Contour et remplissage X

Opacité: 100%

‘ @ Contour et remplissage... 0

Options de contour
[ Contour [ Lisser
Couleur: Largeur:

]z [ 5

] Motif :

| [=
Options de remplissage

Remplir

Couleur: Style:

Motif de remplissage :

‘ C:\..\Pattems\coquelicot_minijpg ‘ =




2) TRAITEMENTS DOUN OBJET DETOURE

regarde
Maman

Jje vole lll

étourage et sauvegarde Détourage et sauvegarde
sur fond transparent sur fond couleur

gogne dtcirée masijpg =leEs

@ g e i [

Transformation : Distorsion



2)

TRAITEMENTS DOUN OBJET DETOURE

CopieroCo | |

I ogne.png.

Coller dedans (ici dans losange) Coller et transformation parametrée



| e détourage

3) Méthodes de
d®t ourage dou

’Pht iltre

PhotoFiltre 7

Quelle methode utiliser pour détourer et
traiter un objet contenu dans une photo ?

Préalable : le résultat recherché sera toujours une image de | 0 o bdgteuté
sauvegardee sur un fond transparent sous un format adapté a
| uti |futweat i on

- format PFI (PhotoFiltre) davec ses calques
- format PNG : gqualité, sans calques
- format GIF : 250 couleurs



Exercices de détourage

1) Objet et fond ont une couleur uniforme

2) LOobjet a une coul eu
a une couleur uniforme

3) | objet a une coul eur wuni f
sur un fond diversifié

4) Objet et fond sont de couleurs tres |
diversifiees

5  Loobjet a une forme g®om®t
10




Phi¥toEilir Méethodes de
— détourage

Quelle methode utiliser pour détourer et
traiter un objet contenu dans une photo ?

Exemple 1

11



EXEMPLE 1 : placer le tréfle sur un fond transparent

Analyse

- 1l 6obj et est tr s color ®,
sur un fond blanc, son périmetre est net

Méthodes : plusieurs méthodes simples conduisent
au méme résultat
1.. Couleun dedransparencerence
2.. Transparence-autematigue i que apres utilisation

dela baguette-magigue ue

[8) 2455766-4-c-urs-formant-vert-4-feuilles-de-tr... [ .= |- @ | &3]

-«

Fond

Ouvrir | 61 mang e
PhotoFiltre

12




Méthode 1 : Couleur de transparence

Fichier Edition lmageJ Calque Sélection Réglage Filtre Affichage Outils F
nNe' s Mode 'Dﬂ@“i
Dupliquer Ctrl+U
X | — . | B ®
e T, Taille de I'image... Ctri+H e
| [£) Taille de la zone de travail... Maj+H Al ‘
‘, ', Adapter I'image... LRI T e A
2455 Transformation » Lr E@
Décaler...
‘ 1| Recadrer Maj+ Ctrl+H
’ Recadrage automatique
Encadrement extérieur...
R Ombre extérieure...
l@ Couleur de transparence.., N |
Transparence automatique L& »
Masque de transparence...
Copyright...
Module externe
Attention, | a fonction

des pixels de la couleur de transparence, ceux

| 6obj et

Dans ce C

trai

Menu : IMAGE

Fonction  : Couleur de
transparence
Couleur de transparence “

Couleur:

L |-

Tolérance: 30

U o
Apergu Ok | Annuler ‘

La fenétre propose par défaut
la sélection de la couleur du
pixel placé en haut et a

gauche de | 6i mage (i
Si |l e fond nbéest pa
ajuster la valeur de la tolérance ce
te |la totalit® de | 061 ma
- ci formeront un trou dans

choisir | a m®t hod®e3 su



2455766-4-c-urs-formant-vert-4-feuilles-de-tr... | = || & || &= |

pE B B EEEEEeEeE e e eEsEeEsER 8
Tl B N B B E B E B B B BE BN BE B B B
“d ») (S ) “d 15 () L

O
o _u
o E N

N

3
8] |8
o E

- 4__’..:[_11 Jh.J[_jk ;‘H
o
BN

H |
- -

Le bouton  Apertgti

présente le résultat

| m
E m

Le bouton OK
valide la mise en transparence

Le travail doit étre sauvegardé

Pour conserver la transparence ,le formatt ddenregi strement se

glff_ £ avec compression non destructive, mais réduction a 256 couleurs

.. PG  avec compression non destructive, sans réduction des couleurs

Lacommande O Fiicicibhd € EnrédgidEner e gédrase te fich@rrorigindl

Lacommande 0 Flchich IV e€firedistEdyrsewg:i’s pefme de défiro U S
| e dossier et | e nom du fichier de | 6obj e
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Couleur de transparence

Couleur:

Tolérance: 95

0

Apergu . | Ok ‘ Annuler

Fond

P B B d W S
4 B B mEmY
DEDBEEDDEDDDDW
E O E m E m BT
CEm N ..
EE e EEE
N NS EEEE W
Hm.E g e EEE
g/l mEEEE W
EE NN s EE
‘E N E N~ E N
e Nj’%g
HoE e 3]
CE O
|
O
")
B
mm
)
|
8]

variante
Pour modifier le choix
de la couleur mise en
transparence,

Placer la souris sur
| 6i mage, el l e

f or me d pipstiete

Le clic permet de
sélectionner la couleur
du pixel pointé
( affichée dans la fenétre
de la couleur )

Le résultat est

contrtl ® aapercdul O

15



Méthode 2 : baguette magique et transparence automatique

2 phases : Seélegtitonon ddune zone avec | a bag
puis  Mise-eriransparencecnce de la zone sélectionnée

PHASE 1 outil sélection /| B AGUETTE MAGIQUE
E) 2455766-4-c-urs-formant-vert-4-feuilles-de-trefle,jpg E@W ?%
g; La souris prend | a Hpetleme
1 4 4 &
~°o#@ 1 un clic dans la zone extérieure blanche
f e définit la seleetioni on de la zone
| Dcoueu comprise entre | e cont

et |l e bord ext ®ri eurt

Si le contour est imparfait,
ajuster la valeur de la tolérance ce

RAPPEL | 6 copldui: roconduit & sélectionner les zones non contigués

A ce stade, | 6objet s®l ectionn® peut °t

- pour étre copié/collé ailleurs

- pour enregistrer le contour comme forme 16



PHASE 2 :

Menu : IMAG
Fonction
option

E
: Transparence automatique
. Région intérieure

THOUToTnac 7

ion lmagel Calque Sélection Réglage

Filtre Affichage Outils Fenétre

2

F] Mode

Dupliquer

s
R Taille de l'image...
Taille de la zone de travail...

Adapter I'image...

Transformation

Décaler...

o0

Recadrer

Recadrage automatique

SN

S

AR

Encadrement extérieur...
Ombre extérieure...

Maj+Ctrl+H

D@ A QR

|
&

LA T | B &
Ctrl+U
A P4 IM A
Ctrl+H ==
=]
Maj+H

Couleur de transparence...

| Transparence automatique

AN

Région extérieure a la séle

ction

Masque de transparence...

Copyright...

Région intérieure a la sélection

Module externe

Le travail doit
étre sauvegarde

17



dhitoEiltr Méthodes de
o détourage

Quelle methode utiliser pour détourer et
traiter un objet contenu dans une photo ?

Exemple 2

18



EXEMPLE 1 : une pile de photos

Analyse
| 6objet est tr s col
detache sur un fond bleu clair,
son périmetre est net

Plusieurs objets peuvent étre
extraits du groupe

3 challenges sont proposés

challenges

1. placer le groupe de photos sur fond transparent
2. placer une photo complete sur fond transparent

3. supprimer la photo de nuages masquee par la pile

19



1) placer le groupe sur un fond transparent

application des méthodes
de | 0exempl e 1

- Seélection du fond Dbleu par Ia
pipette
- puis, Menu IMAGE / transparence
automatique / zone interieure de
la selection
nota : la fonction « couleur de transparence » sbappl iatowte

| 6 ma gte peut transformer des pixels al 6i nt ®r idesuabjets a

conserver
20



2) placer une photo complete sur un fond transparent

2 photos peuvent étre traitées :
Photo A ouphoto B

Le contour doun obj e
rectiligne, et composé de
segments de droite

Methode : 3 phases

1. uti Il i ser 1 6outi | dPolygo®deeout i o n

détourer la photo
2. copier la sélection, et la coller sur un calque

transparent
3. tourner | a photo pour | 0aligne]l

21




a) Phase 1 : outil sélection POLYGONE

_ pile de photos.png E=8 =85

Av e c OUTGL
POLYGONE cliquefie r
sur chacun des

angles de la

photo

Elle est
sélectionnée

22



b) Phase 2 : copier/ coller sur un nouveau fond

la photo étant sélectionnée CLIC DROIT
Copier
' Sans titre 3 o] o =]
Menu FICHIER
= Nouveau
Caloue 1 (1) Dimensions
a défimir
— Transparence
automatigue

Menu EDITION
Coller

Menu CALQUE

Fusionneravecie
calque dnférieur:




c) Phase 3

. redresser la photo

Fichier Edition

lmage_l Calque Sélection Réglage Filtre Affichage Outils Fenétre ?

Menu | MAGE

L

- ...

o B Ve

1600 [

Ajuster la taille

Lisser

‘0 & @| Mode '|BER BRBLT
Dupliquer Ctr+U  ——
PR, | e ﬂﬂﬂlmé
- — @ Taille de I'image... Ctrl+H & . .
Taille de la zone de travail... Maj+H —
Adapter I'image...
s l Transformation 5 Symétrie verticale >
Décaler... ﬂﬁ Symétrie horizontale »
el i 1| Recadrer Maj+Ctrl+H % Rotation 90° horaire >
Recadrage automatique @ Rotation 90° antihoraire  »
Encadrement extérieur... Rotation 180" 4
R e | Rotation paramétrée... _|
@ Couleur de transparence... Incliner... k -
Transparence automatiqus Rotation
Masque de transparence... frlte Ford:

| ok

Annuler

au format

Transformationi on

Rotation-paraméireet réce

£Eval uer I

rotation nécessaire
au besoin par essais
successifs

ici + 16,00

Consell :
utiliser le
une meilleure visibilité

Menu FICHIER

Enregistrerrer
. phg

24
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3) Supprimer la photo des nuages en bas de la pile

photo C :NOTA : son contour est délimité
par des segments de droite

Méthode : 2 phases

a) utiliser | 0outi | de
Polygonee« pour détourer la photo

b) Supprimer la photo en
reconstituant le fond bleu

a) Phase 1l :outil POLYGONE

Suivre le tracé du contour
visible de la photo . utiliser
le zoom

Tenir compte de | 6®pai s
| 6ombre port®e des phot]|

Empiéter sur le fond bleu

La photo C est sélectionnée



b) Phase 2
fond bleu

— - —

oo s |

------

‘ ;

. Supprimer la photo en reconstituant le

La suppression sera obtenue

Suppr:

avec la touche

Mais auparavant, il faut désigner

le bleu du fond comme couleur de
fond dans la palette
Avec | 6o RBIPETTE
Cliguer sur le fond bleu

Le bleu devient couleur de trait

dans la palette

Inverser les couleurs de trait
et de fond de la palette

( Fleche double en haut a droite )
Le bleu devient couleur de fond
dans la palette
Appuyer sur la touche Suppt:
Utiliser éventuellement la GOMM€Epour

ameéliorer le résultat

Enregistrer le fichier -



Méthodes de
: détourage

Quelle methode utiliser pour détourer et
traiter un objet contenu dans une photo ?

Exemple 3

pam, o
23/08/2007,

27



EXEMPLE 3 : placer larose sur un fond transparent

Analyse

- 1l 6obj et est tr
coloré , son périmetre
est net;

- L6 obj e tdeéetache sur
un fond non uniforme.

Méthode

A Sélection de ladose.avece avec
la=baguettetmagiqueicue

A Transparence-autematigue i que
de la zone extéfieure-acure a
lazsélectiont i on

23/08/2007,

- <

28
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EXEMPLE 3 : placer larose sur un fond transparent

{8 100 10600PG

(o] & [n

Tolérance
50

[ Couteur

Tolérance
| 100

[ Couteur

baguette magique

Premier essai avec tolérance
50, | a s®|l ecti on

toute la rose.

Avec tolérance 100 (valeur
maximale) le périmétre est
bien marqué.

Par essais successifs du pixel

de référence, on arrive a

réduire, voire éliminer les

sélections parasites a

| 6i nt ®ri eur de | a

Sinon, une opération sera
nécessaire pour y remeédier

29
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EXEMPLE 3 : placer larose sur un fond transparent

baguette magique

Avec | dout il s ®I

p er me tinvatser la sélection

donc de ci bl er

Un pointill ® app

cti

, et

oext ®r

—

pourtour

ros e

de |

. exemple 3.pfi

- o

23/08

-

L
2007,

B \G

2
&
4
&)
=
O
g_?

8
N\
2]
pA
$
O
A
Q/-]

BE&VO

[] Contour
[J Remplir

mag e

30



EXEMPLE 3 : placer larose sur un fond transparent

Mise en transparence de la zone extérieure

En | 6absence de zones parasites ° [ 06int®rieu
Exécuter la fonction IMAGE / transparence automatique / zone

intérieure de la sélection
(nous avons invers® |l a s®l ection pour <cibler |
La rose est placée sur un fond transparent,

—

&) exemple 3.pfi (o] -E- s

-

Fond

31




EXEMPLE 3

: placer larose sur un fond transparent

Mise en transparence de la zone extérieure

La pr®sence de zones parasites ° | 0int®
- Soit des opérations de nettoyage de la sélection
- Soit un travail par parties extérieures

A. NETTOYAGE DE LA SELECTION :

principe

. apres avoir sélectionné une zone appuyee sur le

contour parfait de | a rose, I sbag
zones parasites © | O0int®rieur

Pour cela, on utilise un calque provisoire sur lequel sera

reporté le contour.

En s®l ectionnant | 6ext ®r i eur du contour .

gabarit pur, utilisable sur | 6i mage

B. TRAVAIL SUR LES PARTIES EXTERIEURES :

principe

. une premiere sélection a permis de définir le

contour de la rose. Sans utiliser un calque provisoire,

la baguette magique activée a nouveau sur une partie

extérieure permet de créer une transparence, imparfaite,

autour de | a rose. Léoutil gomme ne
parasites extérieurs a la rose.

32



EXEMPLE 3 : placer larose sur un fond transparent

A. NETTOYAGE DE LA SELECTION :

enregistrement de la forme sélectionnée (contour et parasites)
nouveau calque a fond blanc (cet objet sera temporaire)

dans

e

c al

que

et parasites)
- fonction Contour et remplissage : contour noir et remplissage

CCCCC

pfi

(=) ]

<
L

™ A
A
NS S~
AN o
/

- >

4

AN
-4
NN
~
\.
\

& e
et
)\L
)
\
\,

@ exemple 3.pfi

rappel de | 6affichage
de la sélection en blanc

- Baguette magique

- S®l ection de | 0ext ®r |

contour (extérieur sans les

parasites)

- Supprimer le calque

temporaire

Oi

d

- Sur ma g e
sélection (contour propre)

rappel

Fonction IMAGE / transparence

automatique / zone intérieure
La rose est sauvegardée sur
fond transparent

33



EXEMPLE 3 : placer larose sur un fond transparent

B. TRAVAIL PAR PARTIES EXTERIEURES

- baguette magique : sélection de la rose (tolérance 100)
donc contour et zones parasites

- baguette magiqgue : s®l ection doéun point s
s®l ection de | 6ext®rieur plus ou mMoins encomb
mais adossée au contour net de la rose

- IMAGE / transparence automatique / zone intérieure de la
sélection

o — =g - En pr ®sence dolL

: transparent,
§| - 1 6outi |l caputeme
Fond la transparence en

effacant les objets
parasites

- Nettoyer les objets
extérieurs parasites

(utiliser le zoom pour un
travail soigné)

- Larose est enfin
sauvegardée sur un

fond transparent
34




Phi:toFilr Méthodes de
e détourage

Quelle methode utiliser pour détourer et
traiter un objet contenu dans une photo ?

Exemple 4

35



EXEMPLE 4 : pl acer | 0enf ant sur un f on

Analyse

Loobjet est color®, 11 s
un fond coloré a dominante beige, son

p®rim tre nbest pas tr s
- Un reflet des fenétres parasite la

photo,

- Avant toute opération, un recadrage de
| a photo autour de | 6enf .
zone de travall sélection rectangle, image, recadrer

Méthodes : plusieurs méthodes seront comparées pour obtenir le résultat
La difficult® r®side dans | a s®l ection du co
La mise en transparence est réputée connue.

a) Selection avec la BAGUETTE MAGIQUEen ajustant
la tolérance et en améliorant avec la GOMME

b) Sélection au LASSOaut our de | 6enfant e
DETOURAGEOPTIMISE puis amélioration avec la
GOMME

c) S®l ection du pourtour PGLYGOBE | 6B ut



a) Selection avec la BAGUETTE MAGIQUEen ajustant la
tolerance puis amélioration avec la GOMME

- Les essais successifs ci - dessous permettent de tester les
résultats selon la valeur de la toléerance

Le compromis

se trouve
sur une
valeur de
12, avec
repétition
et addition
Tolérance 30 Tolérance 12 Tolérance 7 des
Selon | 6empl acemenfelden | 6empl acemealtordel 6 e mpl acementsé#eections
la pipette, pas de la pipette, séparation la pipette, bonne
séparation entre sujet assez marguée entre séparation entre sujet
et fond sujet et fond et fond mais zone trop 37
IRRECEVABLE RECEVABLE réduite

IRRECEVABLE



a)

Premiere sélection et mise en transparence
menu IMAGE / sélection automatique / intérieur

La progression commence par la mise en transparence de la

premiere  sélection
- Menu IMAGE / transparence automatique / zone intérieure -
Chaque seélection suivante sera créée par la baguette
magique et mise en transparence en appuyant sur la

touche Suppi:

non valable T
bouton Défaire 1 et

Une sélection
annulée T
pixel

c 0 eaglite empiétant sur | 6 e n{ ®ara
sur

recommencée un autre

N

owx
.ff':
7
7 Léutilisation
1 per met doéaffin

suivi du contour de
|l 6enf ant

_ ol

d u
er

Apres plusieurs
sélections et

38

touches  Suppr-




a) LO6i mpor test nde bien marquer le contour . Les parties isolées
seront mises en transparence en les effacant avec la gomme

Ce travall
repétitif
(clics et Suppr)
peut sembler
fastidieux,

mais avec de o
| 6attenti o~
conduit & un e
résultat précis

doéaffiner |l e sui vi c
| 6enf ant




La mise sur fond teinté permet de visualiser
do®ventuel s oubl

 { #00 vy




b) Selection au LASSOaut our de | 0e DETOURAGE t

OPTIMISE puis amélioration avec la GOMME
Le | asso permet de cerner |
pres

Le deétouragejeptimisémise est activé dans le
menu EDI TI ON, d s |l ors quiq
a eté creee

Le détourage crée la transparence du fond
sur des pixels contigus différentiés de
| 6obj et selon | a tol ®r a

Des essais successifs permettront
doaffiner | a s®l ection

Le résultat sera amélioré de fagcon
conviviale aisée avec la gomme

La méthode est efficace

S i | 6obj et est bien cont:
41



b)

Détourage optimisé < i A pr S choi X do
IS tol ®rance, | 0a
s affiche une image zoomée
ggg;{mnd qui per met dOo®ve
e précision obtenue
§§tgg Essai avec tolérance 11 :
O Flou - des erreurs sur le
S 1 contour conduisent a
e modifier la valeur de la
(® Créer une nouvelle image t0|érance -

Essai avec tolérance 6 :
Le contour est preserve,
mais il y a plus de pixels
N a gommer.

Le détourage est enregistré
e e e sur une nouvelle image que

< : L : A .
! | 6on am®Il i orera ave
ercu Ok Annuler
la gomme

42



b) Pour | 6am®l i oratio
détourage sur le fichier

m enfant détourage optimisé 6 .png @ enreg I str ®, | 60 e mp I
EQE“EQE“EHELLDFLQFL%L ¥ nm 00, zoom permettra une
e e, utilisation précise de la
gomme

Choisir les formes et
tailles de la gomme
adaptées
aux
endroits

enfant détourage optimisé 6 .png [E=n

Y

a
traiter

Un gommage raté est annulé
par le bouton
« Défairere » 2 43




enfant détourage optimisé 6 final .png @
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c) S®|l ection du pourtour avec | 6outi

— — oo Le lasso permet de cerner

il e > A . N

2l 8 , | 6 obj e tpluaprés etde
recadrer | 0i mage ofr

une copie de travalil

A partir de maintenant, le travail
sera conduit avec un zoom fort
permettant un tracé de polygones
successifs au plus pres de
| 6obj et

Les traces successifs permettent
déall ®ger | e travail
perte en route.




Traceé du premier polygone

|l Il est trac® | 60 ex
| 6objet. 11 suit en
contour de | 6objet,

point, puis se referme a
| 6ext ®r i eur de f

guelconque.

( rappel _ les points du polygone
sbannul ent avec |l a )Jtouc

Le polygne partiel est mis en
transparence avec la fonction
IMAGE / transparence

automatique / zone intérieure

de la sélection

Les polygones suivants seront
mis en transparence avec la
touche SUPPR
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